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FISA 16
Rezolvand aceasta fisa veti invata sa folositi mai eficient un motor de cautare.

1. Deschideti browser-ul vostru preferat si lansati pagina de start a motorului de cautare Google
(www.google.ro).

2. Cautati informatii despre jaguar folosind motorul de cautare Google (introduceti jaguar in caseta de text
a motorului de cdutare). Cate rezultate ati obtinut?

3. Cautati acum informatii despre jaguar doar pe site-urile educationale. Pentru aceasta veti introduce in
caseta text de la Google textul jaguar site:edu. Cate rezultate ati obtinut acum?

4. Daca doriti sa cautati informatii care nu au legatura cu masinile puteti introduce textul jaguar - car, adi-
cd 1i spuneti motorului Google sa caute toate paginile in care se vorbeste despre jaguar, dar in care nu
apare cuvantul ,car”. Cate rezultate ati obtinut?

5. Daca vreti sa cautati o prezentare PowerPoint despre jaguari puteti introduce jaguar filetypes:ppt. Cate
rezultate ati obtinut?

6. Stiati ca Google poate face si calcule? Introduceti in caseta de cautare urmatoarele operatii:
3*475+78%(527-3*41) Rezultatul obtinut: ...........cccoooiiiiiiii
15% din 428 Rezultatul obtinut: .........cocoooiiiiiiiii

24kging Rezultatul obtinut: ............oooovieiiiiiiii,

7. Vreti sa stiti cate grade sunt acum la Sibiu? Introduceti in caseta de cdutare textul temperatura Sibiu.
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FISA 17

1. La calculatorul de la scoala, Ana a primit intr-o fereastra un mesaj prin care i se solicita sa faca update/
actualizare la programul antivirus instalat pe calculator. Cum trebuie sa procedeze Ana? Este bine sa
faca aceastd actualizare?

2. lata cum si-au ales parola pentru contul de e-mail mai multe persoane:

Numele Parola Explicatii

Cred ca nimeni nu poate sa ghiceasca parola mea, sunt numele

loana emilialOmihai13 copiilor mei si varstele lor, cine altcineva stie asta?

Andreea | CrOcOdil@#89 Eu folosesc o parold complexa, aceeasi la toate conturile mele.

Parola mea este atat de simpla, contine numele strazii pe care

George |l1zar!9 . Ca o
locuiesc si inca niste caractere.

Maria 123aabbbc45 Parola mea este usor de memorat si de introdus de la tastatura.
Eu folosesc un program de generare a parolelor. Sunt destul de
Bogdan |Ey=q78uUYH greu de memorat, dar folosesc un program de gestionare a paro-

lelor pentru a le tine evidenta.

Sunt aceste parole bine alese? Completati tabelul urmator raspunzand la fiecare intrebare:

Numele De ce este / nu este buna parola? Cum poate fi imbunatatita?
[oana
Andreea
George
Maria
Bogdan
30 I = %
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3. Dati exemple de cinci programe antivirus.

Folositi vreunul dintre aceste programe pe calculatorul de acasa?

4. Rezolvati urmatorul careu:

ORIZONTAL

3. Un grup de calculatoare interconectate
4. Protejeaza un cont de e-mail

8. Exemplu de program antivirus

9. Program care permite utilizatorului sa caute informatii pe Internet
10. Conversatie in timp real pe Internet

VERTICAL

1. Microsoft Internet ..........coceevevee.

2. Programe care au rol distructiv

5. Nu posta .....ccueee.ee pe Internet

6. Adresa unui calculator intr-o retea, consta intr-o serie de
numere separate prin punct.

7. Fisierele atasate unui e-mail pot infecta calculatorul cu
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ELEMENTE DE INTERFAIA
SPECIFICE MEDIULUI GRAFIC INTERACTIV

FISA 35

1. Completati:
Platforma Scratch poate fi folosita.........ccccoveieriereninn, ,caz In care avem nevoie de conexiune la Internet,
(O L) IO , caz in care vom accesa platforma instalata pe propriul calculator.

2. Completati, cu adevarat sau fals, tabelul de mai jos:

Afirmatii Adevarat sau Fals

Cu ajutorul Scratch-ului putem realiza jocuri.

Scratch ne permite animarea unor personaje.

Scratch ne permite inserarea, ca fundal, a foto-
grafiilor proprii.

Editorul grafic al Scratch-ului ne permite dese-
narea unor personaje proprii.

Scratch-ul ofera utilizatorului posibilitatea vizio-
narii unor filme de pe Youtube.

3. Potriviti definitiile legate de rolul butoanelor de pe Bara de unelte pentru personaje:

Marirea Stergerea Dublarea Ajutor despre Micsorarea
personajului personajului personajului blocuri personajului




4. Cele trei butoane, aflate in panoul in care ,scriem” programele, folosesc la:

e N
QA=Q
\_ J
5. Bifati raspunsul corect:
Afirmatia Variante de raspunsuri posibile | Raspunsul corect

Din scriptul de mai jos dorim sa eliminam
blocul al treilea. Cum procedam?

clic pe

du-te la x: v:

inainteaza pasi

agl?eapti'i (0.3 70
spune EEEl pentru @ secunde

inainteaza €LY pasi

Tinem apasat mouse-ul pe blocul
al treilea si il tragem in exteriorul
panoului.

Tinem apasat mouse-ul pe
blocul al doilea si deplasam in
sus primele doua blocuri, dupa
care extragem blocul al treilea in
exteriorul panoului.

Tinem apasat mouse-ul pe
blocul al patrulea si deplasam
in jos ultimele trei blocuri, dupa
care tragem blocul al treilea in
exteriorul panoului.

57





