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Cuvant-inainte

Introducere

Invitarea bazati pe mediile electronice de comunicare si de furnizare a materiale-
lor de Invatare, cunoscuta ca e-Learning, este practicata astdzi la scard din ce 1n ce
mai mare. Cei mai mul{i dintre elevi si studenti sunt familiarizati cu folosirea
calculatorului personal, precum si cu tehnologiile moderne care ofera posibilitatea
inregistrarii imaginilor, miscdrilor si sunetelor, avand deprinderea de a utiliza apa-
rate foto si camere de filmat digitale, telefoane si alte dispozitive mobile cu func-
{ii avansate. Adesea, acestia 1si partajeazd proiectele prin intermediul unor
instrumente colaborative online furnizate de noul Web, asa cum sunt serviciile pen-
tru partajarea continutului (YouTube, Flickr), retelele sociale (Facebook, Twitter),
blogurile, wiki-urile etc. Abilitatea de utilizare a TIC (Tehnologia Informatiei si a
Comunicatiilor) este vazuta ca o noua alfabetizare, care, impreuna cu formele tra-
ditionale de educatie, le permite tuturor cetatenilor sa participe la ,,societatea cu-
noasterii”. De aceea, cunoasterea termenilor de baza ai informaticii a devenit
obligatorie pentru toate persoanele implicate atat in domeniul educational (elevi,
studenti si profesori, indiferent de disciplina predatd), cat si in celelalte domenii
ale sistemului social global.

Despre informatica

Informatica este un complex de discipline avand ca scop procesarea informatiei
prin intermediul sistemelor automate, in special cu ajutorul calculatorului. Acesta
reprezintd dispozitivul prin care sunt implementate conceptele teoretice ale infor-
maticii, crearea si dezvoltarea sa bazandu-se pe cateva discipline aplicative (fizica,
electronica, telecomunicatii etc). Conform lui Edsger Dijkstral, ,,in informatica ai
de-a face cu calculatorul la fel cum in astronomie ai de-a face cu telescopul”. Ast-
fel, informatica este un sistem de gandire formal (ca $i matematica) realizabil prin
intermediul calculatorului. Asa cum afirma Grigore Moisil?, ,,Informatica restabi-
leste nu numai unitatea matematicilor pure si a celor aplicate, a tehnicii concrete
si a matematicilor abstracte, dar si pe cea a stiintelor naturii, ale omului si ale
societatii. Reabiliteaza conceptele de abstract si de formal i impaca arta cu stiinta,
nu numai in sufletul omului de stiintd, unde erau intotdeauna impécate, ci si in fi-
losofarea lor”.

' Edsger Dijkstra (1930-2002), informatician olandez, cunoscut in special pentru algoritmul
drumului minim intr-un graf, algoritm care ii poartd numele.

2 Grigore C. Moisil (1906-1973), academician, profesor la Facultatea de Matematica a Uni-
versitatii din Bucuresti, fondatorul scolii de logica si informatica.



lata cateva dintre disciplinele incluse 1n cadrul informaticii: algoritmi si structuri de
date, limbaje de programare, arhitectura calculatoarelor, sisteme de operare,
inginerie software, calcule numerice si simbolice, sisteme de gestiune a bazelor de
date, retele de calculatoare, securitatea informatiei, criptografie, teoria jocurilor,
inteligenta artificiala.

Elementele implicate in procesarea informatiei alcatuiesc un sistem informatic.
Acesta include calculatoare, diverse elemente hardware utilizate in transmiterea
datelor, datele prelucrate si software-ul folosit.

Despre carte

Acest dictionar le ofera cititorilor posibilitatea de a avea acces, folosind o singura
sursa, la definitiile unui numar mare de termeni utilizati in informatica si in studiul
sistemelor informatice. Definind circa doua mii de termeni, lucrarea clarifica intr-o
manierd simpla si accesibild sensul unor cuvinte si expresii incluse in vocabularul
de baza al informaticii. Dictionarul a fost elaborat astfel incat sa poata fi consultat
de utilizatori cu diverse niveluri de pregatire in domeniul calculatoarelor, de la in-
cepatori la specialisti. Aceasta abordare tine seama de faptul ca tehnica de calcul
este utilizatd de un numar din ce in ce mai mare de persoane, in diverse scopuri.

Un numar important de termeni se refera la utilizarea calculatoarelor in activitatea
de predare-invatare-evaluare in educatie (e-Learning). Acestia sunt definiti in ex-
tenso, oferindu-le educatorilor un util material didactic. De asemenea, sunt prezen-
tate pe scurt biografiile unor personalitati stiintifice (programatori, matematicient,
ingineri) care au adus contributii decisive la dezvoltarea informaticii si a sistemelor
informatice. In sfarsit, lucrarea include prezentiri ale unor aplicatii populare, atat
proprietare, cat si open source, precum si ale unor site-uri care ofera diverse resurse,
software si servicii folosite adesea si in educatie.

Tinand seama cd majoritatea termenilor utilizati in informatica provin din limba
engleza, fiecare termen definit este insotit de echivalentul sau englezesc, inclus
intre paranteze. Totusi, atunci cand varianta englezeasca a unui termen a patruns ca
neologism in limba roména sau cand este preferata celei romanesti (in manuale,
lucrari stiintifice, dar si in limbajul comun), termenul este inclus in limba engleza
(de exemplu heap), iar intre paranteze este continut — atunci cand exista — echiva-
lentul sau romanesc (,,gramada’).

Destinatarii cartii

Cartea de fata se adreseaza in special educatorilor (cadre didactice) si educabililor
(elevi si studenti), dar poate fi consultatd, in general, de toate persoanele care
utilizeaza calculatorul. Dictionarul le poate fi util celor care activeaza in domeniul
educational, atat in Invatamantul preuniversitar (gimnazial si liceal, la toate filie-
rele, profilurile si specializirile), cat si in cel universitar. In particular, lucrarea
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poate fi folosita de catre elevii claselor cu specializarea matematica-informatica
(inclusiv intensiv informatica), profilul real, filiera teoretica.

Conventii utilizate

Pentru a facilita parcurgerea dictionarului, au fost utilizate urmatoarele conventii de
reprezentare a continutului acestuia:

e cxtensiile de fisiere, URL-urile, precum §i numele aplicatiilor, organizatiilor,
consortiilor, grupurilor, institutiilor si conferintelor au fost scrise utilizand stilul
italic;

e au fost utilizate acronimele e.g. pentru exempli gratia (,,de exemplu”, in limba la-
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tind) si i.e. pentru id est (,,cu alte cuvinte”, ,,adica”, in limba latind).
Precizari

In editia a doua a dictionarului au fost inclusi termeni noi, din domenii ca Interne-
tul lucrurilor (Internet of Things), calcul in cloud (Cloud Computing), calcul dis-
tribuit, calculatoare cuantice si instrumentatie virtuald (Virtual Instrumentation).
De asemenea, n definitiile unor termeni existenti in prima editie a dictionarului, au
fost efectuate actualizari, n special ale unor date temporale si adrese Web.
Multumesc d-nei conferentiar dr. Lenuta Alboaie, prodecan al Facultatii de Infor-
maticd a Universitatii ,,Alexandru loan Cuza” din lasi, pentru sugestiile oferite in
procesul de elaborare a celei de-a doua editii a dictionarului. Acestea mi-au fost de
un real folos, contribuind intr-o masura importanta la obtinerea unei lucrari cu un
inalt nivel stiintific.

Traian Anghel,
lulie, 2017



Numere si simboluri

& (ampersand). Caracter utilizat in
sirurile de interogare incluse in URL-
uri pentru separarea perechilor de
forma nume_data = valoare_data.

* (asterisk, asterisc). Numit si caracter
wildcard, este folosit in cautarile rea-
lizate pe calculatorul propriu al utiliza-
torului. De asemenea, poate fi utilizat
intr-o manierd similara si in cautarile
realizate pe Web. Caracterul respectiv
trebuie folosit in expresii de cautare in-
cluse intre ghilimele. Vor fi returnate
toate paginile care contin in locul carac-
terului wildcard orice alt cuvant sau
grup de cuvinte. De exemplu, cautarea
in care se foloseste expresia ,,open * ac-
cess” va returna $i pagini care contin
expresia ,,open and unrestricted ac-
cess”.

// (dublu slash). Impreuni cu caracterul
. (doua puncte), este folosit in URL
pentru separarea protocolului de numele
maginii-gazda. A se vedea si : 51 URL.

: (doua puncte). Simbol utilizat in URL
dupa numele protocolului, impreuna cu
/" (dublu slash), pentru separarea
acestuia de numele masinii-gazda. A se
vedea si // si URL.

<> (paranteze unghiulare). 1. Pereche
de simboluri utilizate pentru definirea
marcajelor in limbajele de marcare
(e.g., XML, HTML). 2. Pereche de
simboluri utilizate pentru evidentierea
adresei in antetul mesajelor de e-mail.
A se vedea si mesaj de e-mail.

@ (a rond). Citit si at, este utilizat in
adresele de e-mail pentru a separa
numele contului de numele domeniului.
A se vedea si adresa de e-mail.

leducat. Portal specializat in pre-
zentarea ofertei de cursuri a mai multor
furnizori, continand informatii despre
planificarea carierei si mediul edu-
cational (http://www.leducat.ro/). De
asemenea, le ofera utilizatorilor un
asistent online.

100BaseT. Numit si FastEthernet, este
un standard Ethernet pentru retelele
locale de calculatoare care folosesc
cablu bifilar torsadat si lucreaza la rate
de transfer de 100 megabiti pe secunda.
A se vedea si Ethernet si Mbps.

1GL (first-generation language). A se
vedea limbaj de programare la nivel
masina.

200. Cod de stare HTTP generat de
serverul Web, avand semnificatia de
O.K. si indicand faptul ca resursa
solicitatd de client a fost furnizata,
cererea acestuia fiind astfel satisfacuta.
A se vedea si cod de stare HTTP.

2GL (second-generation language). A
se vedea limbaj de asamblare.

301. Cod de stare HTTP generat de ser-
verul Web, semnificand redirectionarea
permanenta (Moved Permanently) a ce-
rerii catre o alta locatie (in care a fost
mutatd resursa cerutd). A se vedea si
cod de stare HTTP.

3GL (third-generation language). A se
vedea limbaj de nivel inalt.
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400. Cod de stare HTTP generat de
serverul Web, indicand o cerere eronata
(Bad Request) a clientului, care nu
poate fi satisfacuta deoarece contine o
eroare de sintaxa. A se vedea si cod de
stare HTTP.

401. Cod de stare HTTP generat de
serverul Web, indicind o cerere
neautorizatd (Unauthorized), care nu
poate fi satisfacuta deoarece implica
existenta unui antet Authorization,
iar acesta nu a fost furnizat odata cu
cererea. A se vedea si cod de stare
HTTP.

402. Cod de stare HTTP generat de
serverul Web, indicand o cerere cu
plata (Payment Required) care nu poate
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fi satisfacuta deoarece nu a fost furnizat
antetul ChangeTo (platit pentru). A se
vedea si cod de stare HTTP.

403. Cod de stare HTTP generat de
serverul Web atunci cand cererea
clientului nu poate fi satisfacuta deoa-
rece accesul este interzis (Forbidden).
A se vedea si cod de stare HTTP.

404. Cod de stare generat de serverul
Web, avand semnificatia Not Found
(lipsd), atunci cand resursa solicitatd nu
a fost gasita. A se vedea si cod de stare
HTTP.

4GL (fourth-generation language). A
se vedea limbaj din generatia a patra.



AboutUs.org. Director Web de tip
wiki, fondat in 2006 de Ray King, in
Portland, SUA. Ca oricare aplicatie de
tip wiki, le oferd utilizatorilor po-
sibilitatea de a adauga intrari sau de a
modifica  informatiile  existente
(http://www.aboutus. org/). A se vedea
si director Web si wiki.

AcademiaOnline. Sistem de e-Lear-
ning dezvoltat si implementat de
compania InsideMedia, care pune
la dispozitie cursuri online pentru
afaceri, Tehnologia Informatiei si
Comunicatiilor si  limbi  straine
(http.//www.academiaonline.ro/). A se
vedea si e-Learning.

accelerated learning  (invatare
accelerata). Teorie elaborata de Colin
Rose, conform careia stilurile de
invatare predominante in invatarea
traditionala sunt: vizual, auditiv si
tactil/kinestezic. Oamenii pot Invita
citind (vizual), ascultind (auditiv),
vazand (vizual), vorbind (auditiv) sau
efectuand o activitate (tactil/kinestezic).
Primele trei moduri de
enumerate sunt pasive, in vreme ce
ultimele doua sunt active.

invatare

Modurile active favorizeaza o ratd
inaltd a retentiei (i.e., retinerii
informatiilor, deprinderilor si compe-
tentelor). Oamenii 1si amintesc foarte
bine ceea ce fac/practicd in timp real.
De asemenea, o combinatic intre
activitatea practica si vorbire (despre
ceea ce invatd) determind un grad mare
de retentie. In sfarsit, vorbirea (despre
ceea ce invatd) favorizeaza retentia.
Modurile pasive se afld mai jos decat
cele active pe scara retentiei.
Combinatia dintre ascultare si vaz
produce o ratd a retentiei mai mica
decat cea determinata de vorbire, fiind
urmatad de ascultare, vaz si citit. A se
vedea si Memletic.

accelerator (accelerator). Tasta (sau
combinatie de taste) prestabilita,
utilizata (utilizate) intr-o aplicatie, in
scopul de a mari viteza cu care se
realizeazd o actiune (e.g., selectarea
unui cuvant). Mai poartd si numele de
tasta de scurtatura (shortcut key).

Accept. Unul dintre anteturile cererii
HTTP. Permite clientului sa precizeze —
prin intermediul unei negocieri conduse
de server — tipurile MIME pe care le
poate recunoaste si care pot fi incluse
in raspunsul serverului (e.g., Accept:
image/gif, image/jpeg). A se
vedea si cerere HTTP si MIME.

Accept-Language. Unul dintre ante-
turile cererii HTTP. Permite specificarea
unei limbi 1n care este scris documentul
solicitat, in situatia In care pe server
existd versiuni ale acestuia in diverse
limbi. A se vedea si cerere HTTP.
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acces de la distanta (remote access).
Utilizarea unui dispozitiv  (e.g.,
calculator) de la distanta.

acces deschis (OA, Open Access).
Reprezinta accesul online liber, imediat
si permanent la textul complet al
materialelor stiintifice si educationale
publicate in Internet. Accesul deschis
presupune ca oricare utilizator care are
acces la Internet, indiferent de locul
unde se afla, poate citi, descarca, stoca,
printa, utiliza continutul digital al
articolelor. in mod obisnuit, un articol
OA are copyright si restrictii de
licentiere limitate. Ceea ce face posibil
accesul deschis este Web-ul si acordul
autorului sau al titularului dreptului de
autor.

Cele mai importante momente din
istoria miscarii Open Access sunt:
conferinta de la Budapesta (februarie
2002), care a adoptat [Initiativa cu
privire la Accesul Deschis (BOAI,
Budapest Open Access Initiative);,
conferinta de la Berlin (20-22 octom-
brie 2003), care a adoptat Declaratia cu
privire la Accesul Deschis in Stiinte
exacte §i Stiinte umaniste (Berlin
Declaration on Open Access in the
Sciences and Humanities); lansarea
spre semnare in ianuarie 2007 a petitiei
pentru garantarea accesului public la
rezultatele cercetdrilor finantate din
fonduri publice.

Cele mai importante documente
adoptate pe plan international refe-
ritoare la accesul deschis sunt:

declaratia BOAI (Budapest
Access Initiative),
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Open
care furnizeaza

definitia  accesului  deschis  si
fundamenteaza filosofia acestei miscari
(14  februarie 2002); Bethesda
Statement on Open Access Publishing
(20 iunie 2003); Berlin Declaration on
Open Access to Knowledge in the
Sciences and the Humanities (22
octombrie 2003).

accesibilitate (accessibility). Proprieta-
tea unui sistem (software sau hardware)
de a fi utilizabil de catre persoanele cu
anumite deficiente fizice (e.g.,
imobilitate partiald, deficiente de auz,
de vedere). A se vedea si tehnologie cu
accesibilitate.

achizitie (acquisition). Termen folosit
in marketing-ul pe Internet pentru a
denumi momentul in care un vizitator
al site-ului devine client sau
cumpdritor. In mod obisnuit, este
momentul in care acesta realizeaza una
dintre urmatoarele trei actiuni: cumpara
un produs, furnizeaza date de contact i
este interesat de un produs sau se
inscrie pentru a primi newsletter-ul
oferit de compania in proprietatea
careia se afla site-ul.

achizitie de date (data acquisition).
Extragerea datelor dintr-o sursa externa
unui calculator (aflata in lumea reala)
cu scopul de a genera informatii care
pot fi manipulate (i.e., analizate,
prelucrate, stocate si afisate) de
calculator.

ACM (4ssociation for Computing Ma-
chinery — Asociatia pentru masini de
calcul). Fondata de Richard Hamming,
este prima societate stiintifica si



educationala din domeniul stiintei cal-
culatoarelor. A fost infiintata in 1947 la
New York, SUA, unde isi are centrul
administrativ  (http://www.acm.org/).
A se vedea si Hamming, Richard
Wesley.

acronim (acronym). Cuvant format din
litere (primele, de obicei) sau din
grupuri de litere ale unor cuvinte (e.g.,
HTTP este un acronim pentru
HyperText Transfer Protocol; Benelux
este un acronim care comprima numele
a trei tari vecine: Belgium, Netherlands
si Luxembourg).

ActionScript. Limbaj de scripting,
complet orientat pe obiect, dezvoltat
initial de Macromedia si ulterior de
Adobe pentru a fi utilizat in mediile
Flash (e.g., Adobe Flash). Limbajul,
avand la baza standardul ECMA, le
permite dezvoltatorilor sd adauge
interactivitate animatiilor Flash. A se
vedea si Adobe Flash si limbaj de
scripting.

ActiveX. Cadru de lucru care permite
componentelor software reutilizabile
(denumite controale) care indeplinesc
o functie sau un set de functii
particulare in aplicatiile rulate in
sistemele bazate pe  Microsoft
Windows sa interactioneze intr-o
modalitate independenta de limbajul de
programare folosit pentru implemen-
tarea lor. ActiveX a fost elaborat de
Microsoft in 1996, avand la baza
tehnologiile COM si OLE. A se vedea
si COM, controale ActiveX si OLE.

Ada. Limbaj de programare de nivel
inalt, imperativ, orientat pe obiect. A
fost proiectat initial de o echipa
condusa de Jean Ichbiah (intre 1977 si
1983) si extins ulterior de S. Tucker
Taft (intre 1992 si 1995). Este utilizat
in aplicatii mission-critical (e.g.,
software pentru domeniul aviatic).
Numele limbajului a fost dat in onoarea
contesei Ada Lovelace (fiica lordului
Byron), consideratd a fi primul
programator. A se vedea i
programare orientata pe obiect,
limbaj de nivel inalt si Lovelace, Ada.

adaptor de retea (network adapter).
Numit i adaptor LAN (LAN adapter)
sau placa de retea (network card), este
un dispozitiv utilizat pentru conectarea
unui calculator la o retea locala. Fiecare
placa de retea este identificata printr-un
numar unic pe 48 de biti (furnizat de
IEEE), denumit adresa MAC sau adresa
fizica, stocat intr-o memorie ROM
proprie. A se vedea si adresa fizica,
IEEE, retea de calculatoare si ROM.

adaptor wireless (WNIC, Wireless Net-
work Interface Controller). Placa de
retea utilizatd pentru conectarea calcu-
latorului la o retea fara fir. Un dispozitiv
WNIC este conectat la calculator folo-
sind magistrala PCI sau portul USB. A
se vedea si adaptor de retea si USB.

adincimea culorii (color depth).
Caracteristicd a imaginilor in format
raster, egala cu numarul de biti utilizati
pentru stocarea culorii unui pixel.
Culoarea imaginilor raster necom-
presate poate fi stocata utilizand pentru
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