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— Imi place jocul dsta uschit! striga Kyle Keeley.

Probabil ca n-ar fi trebuit sa strige, pentru ca se
afla in biblioteca gimnaziului, jucand jocuri video
cu prietenii sdi Akimi Hughes, Sierra Russell si Mi-
guel Fernandez.

Si, de fapt, nici n-ar fi trebuit sa se joace la un
computer al bibliotecii. Aceea ar fi trebuit sa fie
pentru el ora de ,lecturd individuala®

Dar numai cu o seard inainte, urmarind-o pe
fosta sa colega de clasa Haley Daley in noul ei show
de la televizor Hey, Hey, Haley, pe canalul Kidza-
palooza, Kyle a vazut o reclama pentru noul joc al
domnului Lemoncello: Ce altceva vezi? Era o sarada
on-line plind cu iluzii optice animate ce se roteau
nebuneste, zburand foarte sus.

Era distractiv?



— Distractiv? ciripise Haley la sfarsitul reclamei.
Alooo... e un Lemoncelloooo!

Pur si simplu Kyle trebuia sd-1 incerce. Cat mai
curand posibil! (Iar asta se dovedi a fi ora de ,,lec-
tura individuala®)

— Asta-i nivelul unu, spuse el, cand pe ecran
aparu intrebarea de baraj, alaturi de un cronometru

care masura cele zece secunde.

— Usurel, zise Akimi, tastdnd cét putea ea de re-
pede. Un vas si doud fete. Sau un sfesnic. Vasul asta
ar putea fi un sfesnic.

— E o chestie clasicd, spuse Sierra, care era ceva
intre un soarece de biblioteca si o fata superinteli-
genta. Iluziile optice reprezintd un instrument ex-
celent pentru a studia perceptia vizuala.

— Sau, stii tu, pentru a te distra, zise Kyle.

Akimi apdsa butonul pentru intoarcerea la pa-
gina principala. Ecranul explodd in confetti de
pixeli, care apoi s-au aranjat pentru a scrie: ,,Felici-

tocurile mele®!



— Hai sd trecem la nivelul doi! spuse Akimi,
dorindu-si si mai mult.

— Hei, baieti! zise Miguel, aratand spre bibliote-
cara. (Era presedintele Societatii de Ajutor Bibliote-
car a scolii.) Poate cd ar trebui sa revenim la cititul
cartilor noastre...

— Imediat! spuse Kyle, lovind in tastatura.

Aparu o noua iluzie opticd: un indicator de tra-
fic. Cronometrul porni din nou numaratoarea in-

versa de la zece.

IDAHO

— Asta-i doar Idaho! exclami Miguel.

Nu putea rezista ispitei unui joc Lemoncello,
chiar daca stia ca asa ar fi trebuit.

— Vedeti? I-D-A-H-O!

— Ce ziceti de un batranel? intreba Kyle.

— Nu, spuse Akimi. E doar Idaho.

Apisd butonul ,,Enter*

Un claxon RAGUSIT.

— Bine, greseala mea.



— Treci la urmatorul! o indemna Sierra.

Sierra Russell nu obisnuia sa joace jocurile astea
captivante. Dar apoi i-a intalnit pe Kyle Keeley si pe
legendarul creator de jocuri Luigi L. Lemoncello.

Kyle apasd o data pe mouse. Aparu o imagine noua
si alt cronometru care masura cele zece secunde.

— Chipul unei femei! spuse Sierra.

— Nu, zise Akimi. Un saxofonist cu un nas gi-
gantic. Nu, stai! Ai dreptate! Este chipul unei femei.
Nu. Un saxofonist cu un nas urias...

— Depinde din ce unghi privesti, spuse Miguel.

— Tasteazd ,,femeie®, zise Sierra.

— Nu, spuse Kyle. ,,Saxofonist*

— ,Femeie®! striga Miguel. Nu, stai! Ambele!

Inca un lucru pe care Kyle si prietenii sai n-ar fi
trebuit sa-1 faca? Sd racneascd asa tare!

Pentru ca doamna Yunghans, bibliotecara gim-
naziului, se apropie sa vadd ce era cu tot zgomotul
acela.

Iar Charles Chiltington era taman in urma ei.



— Credeam ca voi patru v-ati intors ca sa cititi
carti, spuse doamna Yunghans, parand dezamagita
de elevii care-o transformasera intr-o bibliotecara
de scoald legendara castigand foarte multe jocuri in
Biblioteca domnului Lemoncello.

— Stiu cd eu exact asta ficeam, doamna Yung-
hans, zise Charles, care era intotdeauna superpoliti-
cos cu adultii. $i, dacd-mi permiteti, pricep acum de
ce Semnul rosu al curajului, de Stephen Crane, este
considerat un roman clasic atat de durabil, de arhe-
tipal si de vesnic.

Lui Charles{i placea de asemenea sd intrebuinteze
cuvinte mari. Cu cat mai multe, cu atat mai imbucu-
rator.

— Stii cd ai spus taman acelasi lucru de trei ori,

nu? zise Akimi.
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— Pai, eu cel putin nu jucam jocuri video stu-
pide, asa cum in mod indubitabil faceati pungasii
de voi niciodatd-dispusi-sa-facd-bine.

Charles Chiltington fusese cu ochii pe Kyle si pe
prietenii sdi (la fel si familia lui) incd de cand idolul
lui Kyle, genialul producitor de jocuri Luigi Lemon-
cello, se intorsese in orasul sdu natal Alexandriaville,
Ohio, ca sd construiascd cea mai spectaculoasa bi-
blioteca, cea mai avansata din punct de vedere teh-
nologic si cea mai fantastica dintre toate concepute
vreodatd. Pana atunci, Charles fusese facut de ras de
tiecare datd cand incercase sa-i invingd in bibliotecd,
asa cd acum incerca sd-i invingd la scoala.

Doamna Yunghans clatina din cap.

— Este atat de trist sd va vad pe voi, cele patru
vedete ale bibliotecii mele, jucdnd jocuri video in
loc sd cititi carti! Et tu, Sierra?

— Asta este din Shakespeare, nu-i asa, doamna
Yunghans? intreba Charles.

— Da. lulius Caesar.

— O, e clar ca cititi extrem de mult. De aceea
poate ca si sunteti cea mai remarcabila bibliotecara.

— Multumesc, Charles.

— Dar, doamna Yunghans, interveni Kyle, nu este

un joc video oarecare. Aloo! Este-un Lemoncellooo!
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Incerci si-1rosteasca intr-un tremolo asemanator
celui reusit de Haley in reclama.

Dar nu i-a iesit.

— Domnule Keeley!

Bibliotecara ii arunca o privire care-i facu
gropitele sa dispara.

— Da, doamna?

— Existd un timp si un loc pentru fiecare.

— Cat de adevirat! se extazie Charles. Si as putea
adduga ca acum este categoric timpul si locul pen-
tru mine sd va admir vesta de jerseu! Cat de bine
este croita! Ati tricotat-o dumneavoastrda insiva,
doamna Yunghans?

— Paj, da, eu. Hm, unde ramdsesem?

— Cred ca tocmai erati pe cale s le acordati lui
Kyle, lui Akimi, lui Miguel si, din nefericire, chiar si
Sierrei céte trei detentii de caciula, spuse Charles.

— Cecece? izbucni Akimi. Trei?

— N-am mai primit nicio detentie pand acum,
spuse Sierra.

— Si de ce as fi vrut sd fac asta? intrebd doamna
Yunghans.

— Pentru ca acesti elevi nu au ascultat de ordi-
nele dumneavoastra de a citi o carte, folosind com-

puterele bibliotecii ca sa se joace... spuse Charles
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si-si duse pumnul la gura ca si cum i-ar fi venit
rau... jocuri video!

Doamna Yunghans ofta.

— Imi pare rau, biieti! De la voi, ca modele de
urmat, astept mai mult.

Puse mana pe un pix si pe un carnetel roz.

O detentie insemna cd vor trebui sd raiména inca
o ord la scoala dupa terminarea cursurilor.

— Doamna Yunghans! spuse Kyle.

— Da, Kyle?

— A fost vina mea. Eu am fost cel care a incar-
cat jocul. Eu sunt cel care i-a convins si pe ceilalti sa
nu mai citeasca si sa joace. Akimi, Miguel si Sierra
au incalcat regulile doar din cauza mea. Dati-mi
mie cele trei detentii. Le merit. Dar copiii dstia sunt
nevinovati.

— Admir onestitatea ta, Kyle, spuse bibliotecara.

— Kyle ar trebui sd primeasca cinci detentii in
loc de trei! scapa Charles.

— Explica-ti calculul, ii ceru Akimi.

— Simplu. A recunoscut ca a fost capul
rautatilor. Cépetenia rebelilor. Instigatorul faptelor
reprobabile.

Akimi isi dddu ochii peste cap.

— Stii ca repeti unul si acelasi lucru fara oprire?
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— Pentru ca musai sa fie spus! Faceti ca pe-
deapsa sd urmeze infractiunii, doamna Yunghans!
Altfel, deschideti usa anarhiei!

Doamna Yunghans cugeta la cele spuse de
Charles.

— Charles are dreptate, Kyle! Sa te joci la com-
puterele bibliotecii in ora de citit?

Clétina din cap si schimba ,,3“-ul din carnetel cu
un ,,5“ dintr-o miscare a pixului pe hartie.

Kyle urma sd rimand o ora dupa cursuri timp de
cinci zile — o intreagd saptdména de scoala.

Charles ranji. In intrecerea lor fira final, tocmai
o luase in fata lui Kyle, trantindu-i in fatd ingrozi-
toarea carte de joc ,,Mergi in detentie®.

Iar Kyle nu putea sd faca nimic in privinta asta!

Cel putin, nu la méana asta!





