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Această uimitoare 
carte cu jocuri și activități 
incitante î i va ține ocupați 

pe cei mici î ntr-un mod cu totul creativ, 
provocându-i și dezvoltându-le 
gândirea analitică și imaginația.

Antidotul perfect pentru plictiseală și… 
soluția pentru a sta cât mai departe 

de tentantele gadgeturi!

Descifrează codurile spionilor, dezleagă misterele 
matematice ale dinozaurilor, testează-ți 

abilitățile de designer vestimentar, î mbină 
inteligent literele alfabetului şi ajută-l pe
Cosmin să găsească prețioasa comoară!

Ce mai aştepţi?
 Să î nceapă distracţia!

7+

www.edituracorint.ro

ISBN: 978-606-793-418-2
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Cerceii rătăciți
Fiecare cercel are perechea lui.  

Există oare și cercei fără pereche? Încercuiește-i!
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E scris în stele
Aranjează literele astfel încât să găsești cinci cuvinte 

care au legătură cu spațiul cosmic.

XAIGELA

ROTUNTASA

ENATĂV LĂSAPAȚI

NTĂPELA

POVSĂERUN
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Abilități de spion
Doar doi dintre acești infractori sunt identici.  

Folosește-ți abilitățile de superspion și găsește-i.
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După placul arhitectului
Ce fel de construcție ar merge aici? Un palat imens,  
un zgârie-nori modern sau un amfiteatru maiestuos?  

Tu decizi!
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Întoarce-te!
Mutând trei bețe, poți face peștele din mijloc  

să înoate în direcția opusă. Ai reușit?
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Drăguțul Milo
Căpitanul Barbă‑Lungă și-a pierdut papagalul. Î l poți ajuta,  

găsind cuvântul PAPAGAL î n grila de mai jos.
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Înapoi în timp
Privește cu atenție scena din preistorie și găsește elementele 

încercuite în partea dreaptă.
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ACCESORII 
Este timpul pentru shopping! Privește listele de cumpărături  

și calculează cât a cheltuit fiecare domnișoară.

a b c
Colier

Șosete
Geantă  
de voiaj
Balsam  
de buze

Brățară
Încălțăminte

Balsam  
de buze
Cercei

Oglinjoară
Geantă de 

umăr
Șosete
Brățară 

norocoasă
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O lume în afara lumii
Folosind liniile grilei, copiază acești extratereștri drăguți. 
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TOP SECRET
Câte cuvinte din trei sau mai multe litere poți forma folosind literele 

din mesajul de mai jos? Te-am ajutat noi cu un exemplu.

DOAR PENTRU 
OCHII TĂI
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DESTINAȚIE DE VIS
Descifrează enigma astfel încât fiecare rând, coloană și mini-grilă 
să conțină cifrele de la 1 la 6. Numărul care nu pică pe căsuța gri 

reprezintă următoarea destinație pe care Maria vrea s-o viziteze.
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CEL MAI BUN PRIETEN
Mihăiță vrea să adopte un câine de la Centrul de Adopție pentru 

animale. Pe care crezi că-l va alege? Folosește indiciile de mai jos 
pentru a afla răspunsul.

Nu are colier.

Nu are urechi lungi  
și pleoștite.

Are coada stufoasă.

Nu are pete în jurul 
ochilor.
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ÎN BĂTAIA FOCULUI
Ajută-l pe piratul Barbă-Neagră să se întoarcă  

la vaporul lui, ocolind bombele.
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DINOZAURUL DEZORIENTAT
Acest dinozaur își caută turma. Î l poți ajuta găsindu-i umbra corectă. 

Ai reușit? 
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A L F N H
S R J V B
V B D R O
A N C S L
D E O F T

O FETIȚĂ NEHOTĂRÂTĂ 
Antonia nu știe cu ce să se îmbrace astăzi. Elimină literele care apar  

de două ori și vei afla ce decizie a luat fetița.
Atenție, litera A face excepție!
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ÎN SPAȚIU
Cum ți-ar plăcea să arate nava ta spațială?  

Deseneaz-o aici și… pregătește-te de lansare!


