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DRAGI PARINTI SI EDUCATORI,

»Matematica vesela“ e o serie de caiete colorate din care copiii pot invata sa gadndeasca
matematic. Caietul de fata se adreseaza copiilor care au in jur de sapte ani.

De multe ori invatatoarea le spune parintilor ca cei mici trebuie sa invete compunerea
numerelor pe de rost si sa rezolve multe coloane cu exercitii similare ca sa poata socoti
mai repede. In acelasi timp repeta intruna ipoteza ca exercitiul este foarte important pentru
automatizarea abilitatilor de a socoti. Acest caiet ii ajuta pe copii sa-si automatizeze astfel
de exercitii aritmetice, dar sarcinile sunt cu totul diferite.

Unii copii trebuie sa vada lucruri concrete. Asa ca pentru ei exercitiile de genul ,,Cate
fructe au fost mancate din farfurie daca la inceput erau 20?7 sunt foarte potrivite. Mai
exista si calatorii pe insule ori planete - trebuie sa socotesti si sa desenezi sageti de o
anumita lungime ca sa afli unde duce drumul.

Piramidele aritmetice reprezinta un alt tip de sarcini care dezvolta logica si abilitatile de
socotit. Mai exista si labirinturi aritmetice in care trebuie sa alegi o anumita ruta pentru
a obtine rezultatul cerut. Daca ni se pare ca cel mic nu are suficiente abilitati de socotit,
putem juca impreuna diferite jocuri aritmetice in drum spre scoala sau in aer liber.

In acelasi timp, consideram ca e important ca adultii si copiii deopotriva sa inteleaga
ca matematica nu inseamna doar aritmetica, exemple si probleme din manual. In caietul
de fata sunt foarte multe exercitii minunate de geometrie, inclusiv cu volume: prisme,
piramide, octaedre. Puteti face impreuna cu cei mici astfel de figuri folosind plastilina si
scobitori. Astfel rezolvarea problemelor devine mai simpla.

Mai gasiti aici si probleme foarte frumoase de simetrie - cu fluturi care trebuie completati
intr-un caroiaj - precum si multe exemple si dictari grafice. Aceste exercitii sunt foarte
importante pentru dezvoltarea gandirii spatiale a copilului si pentru deprinderea abilitatii
de a naviga intr-o foaie cu date.

Pentru copii e important sa invete nu doar sa socoteasca, ci si sa rationeze logic, sa
gaseasca tipare si sa inteleaga secvente. In exercitiile cu ,al patrulea e in plus®, figurile au
fost alese asa incét sa se poata spune la fiecare ,Toate sunt de acelasi fel, dar diferite”,
»1o0ate casele sunt inguste, dar asta e lata“ sau , Toate au acoperis triunghiular, dar asta
il are trapezoidal®.

Le oferim copiilor 0 gama larga de sarcini care ii ajuta sa inteleaga tiparele. De exemplu,
in unele trebuie sa-si dea seama ce structura obtin daca adauga elementele intr-o anumita
ordine.

Copiii intre sase si opt ani confunda adesea stanga cu dreapta. Am construit asadar
niste sarcini destul de dificile, cu arbori in care trebuie gasit traseul, de tip DDS (dreapta
la primele doua ramificatii, apoi stanga).

Monstrii draguti si problemele cu timp, cifrurile si coordonatele - toate astea pot fi si
subiecte matematice. Lasati-i pe copii sa aleaga ordinea in care abordeaza problemele
si 0 sa vada singuri cat de frumoasa e matematica!

@ EexerciTIU DIFICIL
} EXERCITIU CU SOLUTII INCURCATOARE
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Coloreaza figurile asa incat cercurile
sa fie peste patrate, dar sub triunghiuri.
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In fiecare $ir£ sunt 10 margele rosii
si 10 albastre. Céte lipsesc?
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Distribuie cutiile asa incéat
in fiecare camion sa fie 15.
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Care incarcatura e in plus?
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Pune semnele «+» gi «—»

asa incat socotelile sa fie corecte.
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(Q Uneste punctele dupa coordonate.
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Refa desenele fara sa ridici creionul de pe héartie.
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(6 Piratii cauta o insula ca sa-si ascunda comoara. , "
Fa socotelile ca sa gasesti

drumul pe care au mers. Y g
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