Completeaza careurile de mai jos
astfel incat cifrele 1, 2, 3 si 4 sa apara o singura data
pe fiecare rand, coloana siin fiecare patrat mic.
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Omizii 7i plac mult legumele, dar prefera sa le manance Tn aceasta
ordine: ridiche - fir de praz - morcov - ciuperca. Traseaza drumul
pe care trebuie sa-l parcurga omida pentru a ajunge la FINIS.

Indiciu: omida se poate deplasa 54
doarin linie dreapta.

o

FINIS



Poti sa deschizi acest seif? Codul este compus din 8 numere,
fiecare numar impartindu-se la 6.
Incercuieste numerele corecte si descopera combinatia.




Muta 2 creioane pentru a intoarce casuta spre stanga.
Care sunt aceste creioane?
Taie-le cu o linie si deseneaza-le la locul potrivit.
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SOLUTII

P.1

Cainele F.

P.2

A. 14

B. 11
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P.5

1. curcan 2. magar 3. crab 4. miel 5. rechin é. leo-
pard 7. camila 8. catar 9. zebra 10. sarpe

P. 6
A3,B.4,C5 D.2 E1, Fé

P.7
Codul seifului este 36 - 12 - 24 - 18 - 30 -
54 — 6 - 48.

P.8

1. Tata face in fiecare zi o plimbare prin parc.

2. 5a duci cartea la biblioteca saptamana
viitoare.

3.1si vor cumpara si vara asta inghetata
pe plaja?

4. Ce surpriza frumoasa mi-ai facut ieri!

5. lonut merge zilnic la scoala pe bicicleta.

P.9 .
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P. 11

1. Stan are 15 minute la dispozitie pentru a ajun-
ge la ore.

2. Lectia se termina la 11:25.

3. Lui Vali Ti raméan 50 de minute pentru a se juca
pe calculator. Vali poate aloca fiecarui joc cate
25 de minute.

4. Laura are la dispozitie 45 de minute pentru a
vorbi cu prietenele ei. Urmatorul curs incepe
la 13:20.

5. Laura trebuie sa mearga la culcare la 21:15. Ea
va dormi 9 ore si 15 minute.

6. Stan are 5 minute la dispozitie pentru a alerga
de la vestiar pana la teren.

P.12
1 = Augustin, 2 = Antoniu, 3 = Alex,
4 = Sebastian, 5 = Catalin, 6 = Artur
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P. 40 P. 42

2 . . . . Cuvantul ,pat” este la F4.
A. ’I.?, 2. 69 lei : 3=23 lei/buc, 3. 23 lei x 2 = 46 lei Cuvantul ,cine” este la C7.
. lumanare = E5, minge = B8, umbrela de soare =
B.1.5, 2. 75 lei: 5= 15 lei/buc, 3. 15 lei x 4= 60 lei F1, peste = D7, pantof = G6 si ghiozdan = H3
C. 1.%, 2.88lei:8=11lei/buc,3. 11 leix5=55lei P, 43
Sunt 39 de blocuri puse unele peste altele.
D. 1.%, 2.90 lei : 10 = 9 lei/buc, 3. 9 lei x 3 = 27 lei
P. 44
P. 41

Calculand cat timp Ti ia fiecarui animal sa parcur-
ga 100 m, poti compara usor viteza lor.

Lupul parcurge 100 min 25 s.

Purcelul nr. 1 parcurge 100 min 15 s.
Purcelul nr. 2 parcurge 100 m in 10 s.

Purcelul nr. 3 parcurge 100 m in 20 s.

Lupul nu poate asadar sa prinda niciun purcel.
Purcelul nr. 2 alearga cel mai repede.
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