Observa codul fiecarei vietuitoare, completeaza exercitiile,
apoi rezolva-le.




Completeaza careul de mai jos astfel incat fiecare desen sa apara
o singura data pe fiecare rand, coloana si in fiecare patrat mic.

Poti alege intre:
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Care este acest fruct? Coloreaza bulina in care il gasesti.
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{ Fructul preferat al Elei se afla intre 2 mere, 3 piersici si 3 pere. J




In cuvintele de mai jos se ascund cateva nume de animale.
Gaseste-le si scrie-le pe spatiul punctat.

arena

bleumarin

lupta

calciu

portelan

cursa

spuma

acerb

iedera

tractor

statuie

reclama



SOLUTII

P.1

1.2x4=8 5.4x5=20
2.3:1=3 6.2:1=2
3.2x5=10 7.4x1=4
4.5:1=5

P.2
Nu se face suc din conopida, salata, cartofi si
nuci.
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P.4
Fructul preferat al Elei e banana.
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P.5

ren urs tatu
leu puma lama
lup cerb
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P. 6

1.68,2.5,3.16, 7.27
4.7,5.2,6.12,

P.7

Codul seifului este 9-12-15-27.

P.8

1. Doua persoane fac jogging prin padure
si palavragesc.

2. Turma de capre inainta cu repeziciune.

3. Nu te poti juca tot timpul, trebuie sa si inveti.

4. lasi este un oras din Moldova sau
Muntenia?

5. larna ne distram la munte pe schiuri!

6. Din pacate, inghetata de vanilie
s-a terminat.

7. Nu exista meci de fotbal la care
sa nu cazi.

P.9
1.0,2.C,3.B,4.A,5.B

P.10 II=II=H
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P. 11

P.12
1. Jurnalul Luizei va fi umplut dupa 122 de zile.
2. Fiecare prieten poate cumpara 26 de
titirezi. in magazin ar ramane 4.
3. Autocarul va ajunge la destinatie in 4 ore.
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P. 39 P. 42

5 mere + 4 mere + 2 mere + 5 mere + 4 mere = 5
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Toata lumea se intoarce acasa cu 4 mere in cos. 9
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P.43
In imagine sunt 22 de cuburi asezate unele
peste altele.
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P. 41

caine-lup, floarea-soarelui, pierde-var3,
Stramba-Lemne, dupa-amiaza, nou-nascut,
floare-de-colt, bun-simt, cerul-gurii, zgarie-nori
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