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1
Ygadyasill, Copacul Lumii

in tarile nordice, verile sunt scurte, iar iernile, lungi si reci. Viata este o
lupta continud cu fortele cumplite ale naturii: cu frigul si intunericul,
cu zdpezile si gheturile iernii, cu vAntul amarnic, stincile goale, unde
nici fir de jarba nu cregte, cu spaimele pe care le insufla muntii intune-
cati si ripele bantuite de lupi.

Femeile si barbatii care triiau la inceput pe acele meleaguri trebu-
iau sa fie puternici si indelung ribdatori ca si supravietuiasca. Lucrau
pamantul, apoi se si rizboiau cu lupii si cu oamenii incd si mai silbatici
decat lupii, care nivaleau din munti sau urcau din adancuri ori din
fiordurile marii ca sa le incendieze casele, sa le ripeascd avutul si hrana,
iar, adesea, chiar sotiile si fiicele.

Chiar si atunci cAnd nu aveau de infruntat animalele sau oamenii
salbatici, parea ca elementele naturii erau adevarati uriasi care se napus-
teau asupra lor cu arme de gheata, vant si zapada. Era o lume cruda,
in care nu se putea nddajdui la prea mult; totusi, chiar i in acea lume
se giseau iubirea, onoarea, curajul si ribdarea. Erau si fapte marete,
si barzi care s le cAnte i sa le istoriseascd, asa incit numele eroilor sa
nu se stinga. Si, asa cum faptele oamenilor erau amintite in cantece si
povesti, tot asa se povestea si despre zei, aesirii care dusesera, fard indo-

iala, lupte incd mai aprige la inceputul vremurilor impotriva Uriasilor
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de Gheata si Ger, Zapadi si Apa, cirora numai cu greu le putuseri tine
piept.

In vremurile de inceput, credeau nordicii, piméntul nu era aga cum
il stim noi acum: exista doar Ginnungagap, abisul fird sfarsit. Prin el se
preumblau ceturi stranii care, dupi o vreme, s-au tras de-o parte, dind
la iveald o prapastie incd mai adincd, in care Muspelheim, lumea focu-
lui, era la Sud, si Nifelheim, lumea ceturilor, la Nord. Surtur, demonul
focului, stitea la capitul sudic al lumii cu sabia lui de flicari, asteptand
Ziua ]udecigii, in care avea sa distrugé atdt omenirea, cat si pe zei. in
adancurile prapastiei Ginnungagap se afla fintina vietii, Hvergelmir,
din care tasneau riurile pe care cruda suflare a Nordului le transformase
in blocuri slefuite de gheatad. Cu trecerea vremii, aceste blocuri de gheata
se adunard in mod misterios deasupra fAntanii vietii si il alcituira pe
Ymir, cel mai mare urias, parintele cumplitilor Uriasi de Gheata si al
stirpei lor.

Ymir prinse viata si, odatd cu el, apiru vaca magica Audhumla, cu
al cirei lapte s-a hranit. §i, in curind, gheata lui Ymir se desprinse in
buciti mici si fiecare dintre ele deveni un Urias de Bruma, din care se
nascurd vrajitoarele, varcolacii, capcaunii si trolii. Cum si Audhumla
avea nevoie de hrand, incepu si linga gheata si afla in ea sarea vietii ce
izvora din Hvergelmir. In prima zi in care linse gheata, citre seard, iesi
la iveald parul unui barbat; in seara celei de-a doua zile, apiru capul
barbatului, iar la sfarsitul celei de-a treia zile, aparu intregul trup.

El fu cel dintii dintre aesiri, iar numele lui era Buri. Era inalt,
puternic si foarte chipes. Fiul lui se numea Borr, iar Borr s-a casitorit
cu Uriasa Bestla si amandoi au devenit pdrintii aesirilor, care au sadit
Copacul Lumii, Yggdrasill, si au creat Paméntul.

Borr avu trei fii care se numeau Odin, Vili si V¢, iar dintre ei,
Odin, parintele zeilor, era cel mai puternic si mai nobil. Ei se luptard
cu Ymir, Uriagul Gheturilor, pe care il uciserd, iar apa inghetatd care
tasni din rdnile lui {i inecd pe toti Uriasii de Gheata, mai putin pe
cel numit Bergelmir. El era chibzuit si istet si, pentru aceasta, Odin
ii crutd viata. Caci Bergelmir isi construi o corabie acoperitd, in care
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se addposti impreund cu sotia si copiii lui, ca si nu piard inecati in
valtoare. Dar Odin si fratii lui il impinsera pe Ymir, mort, in adancul
prapastiei Ginnungagap, iar din trupul lui creard lumea in care traim.
Din singele lui inghetat aparura marea si riurile; din carnea lui se ficu
uscatul, din oasele lui se ridicard muntii, iar nisipul si pietrele fura ficu-
te din dingii uriagului.

Odin si fiii lui asezard marea intr-un inel intins de jur imprejurul
pamantului, iar Copacul Lumii, frasinul Yggdrasill, crescu ca sa il tina
in loc, si il adumbreasca cu ramurile lui marete si si sprijine cerul,
care este crestetul azuriu al lui Ymir. Adunari scAnteile care ieseau din
Muspelheim si din ele facuri stelele. Adusera aur topit din regatul lui
Surtur, demonul de foc, si faurira din el méretul car al soarelui, tras de
caii Zori-de-Zi si Preaputernicul, si pe care il mana frumoasa fecioara
Sol*. Tnaintea ei merge copilul cu obraz stralucitor, Mani, care conduce
carul Lunii, tras de calul Iute-ca-Vantul.

Soarele si Luna aleargd cu repeziciune, fird o clipd de rigaz. Nu
indraznesc si se opreasci nici micar pentru o secundd, cici fiecare este
urmdrit fird incetare de cate un lup infricositor care cauta si il sfa-
sie — iar aceasta soarta chiar se va abate asupra lor in ziua Ultimei Mari
Batilii. Acesti doi lupi sunt fiii raului, cici mama lor a fost o vrajitoare
vicleand, care triia in Pidurea de Fier, sotul ei a fost un urias, iar fiii ei,
varcolaci si troli.

Dupa ce ficu rinduiala stelelor §i lumind pamantul cu Soarele si
Luna, Odin se intoarse cu spatele citre noua lume pe care o crease.
Uriasii, dimpreuna cu alte creaturi ale raului, se invirtosau deja impo-
triva lui, asa ¢ lua mai multe oase din trupul lui Ymir si ridica muntii,
asemenea unui zid de apérare in fata TarAmului Uriasilor, Jotunheim.
Apoi se intoarse catre pamantul pe care il clidise pentru oameni, pe
care il numi Midgard sau Taramul de Mijlog, si il facu roditor si foar-
te mandru la vedere. Din parul ondulat al lui Ymir fiuri copacii, din

* Solse traduce prin ,soare din limbile danezi, norvegiand si suedeza.
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sprancenele lui, iarba si florile, apoi norii* care pluteau pe cer si stro-
peau pimantul cu ploi marunte si delicate. Apoi, pentru a crea neamul
omenesc, Odin, parintele tuturor, lud un trunchi de frasin si unul de
ulm si din ele ii modeld pe Ask si Embla, primul barbat si prima femeie.
Odin le didu suflete, iar fratele siu, Vili, le darui puterea de a gandi si
de a simti, in vreme ce V¢ le darui graiul, auzul si vederea.

Din cei doi oameni se nascurd destui fii si fiice cAt s impanzeascd
Midgardul, dar picatul si necazurile pusera stipanire pe ei, caci uriasii
si alte fapturi malefice luard chip omenesc si se casitorird cu oamenii,
in ciuda a tot ce putea face Odin. $i gnomii avura o vina aici, cici ei ii
invatara pe oameni sa jubeascd aurul §i puterea ce vine odati cu bogtii-
le. Acestia erau pitici care locuiau in Nifelheim, in locasul ceturilor si in
adancurile pesterilor. Ei fusesera creati din carnea moarta a lui Ymir, iar
aesirii le dddusera formd omeneascd si o mare iscusinta in arta si meste-
sugul lucrului cu fierul, aurul si nestematele. Acesti gnomi, impreuna
cu Durin, care le era rege, ficeau inele, sibii si bogatii nepretuite, sco-
tand aur din pamént pentru aesiri.

Dupa ce Midgard fu desavarsit, inteleptul Odin se apuca si cla-
deascd Asgardul, o lume a lui, puternici si frumoasa, pe care o asezd in
varful crengilor Copacului Lumii, Yggdrasill. Primul palat construit fu
cu totul din aur strilucitor i se numi Gladsheim, palatul veseliei. Acolo
se asezd Odin pe tronul sdu inalt, alituri de frumoasa lui regina, Frigga.
Apoi cladird palate pentru fiii lor, zeii si zeitele care aveau si joace fie-
care un rol in bétilia pornita impotriva fortelor riului: pentru Thor,
zeul tunetului si sotia lui, Sif cea cu plete de aur; pentru bravul Tyr, cel
tindr si avantat in lupte, pazitorul zeilor; pentru luminosul Baldur, cel
mai frumos dintre aesiri si draga lui sotie, Nana; pentru Bragi si Iduna,
incAntatori prin tineretea si muzica lor; pentru Uller arcasul si Vidar cel

taciturn, si pentru multi altii. De jur imprejurul Asgardului se ridicau

*  Conform Edda, Balada lui Grimnir, norii au fost ficuti din creierul lui Ymir de ca-

tre cei trei zei. Aceeasi variantd este mentionatd si in Mitologia nordica. Mituri si legende,
povestite de Elena Maria Morogan, Editura Enciclopedici, Bucuresti, 1992, p. 10.
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ziduri marete §i turnuri inalte, galerii si palate; iar in mijloc erau minu-
natele Campii ale Idei, unde se giseau gridinile desfatirilor din fata
palatului lui Odin, Gladsheim.

In fiecare zi, Odin si aesirii treceau calare peste Podul Bifrost,
care oamenilor de pe pimant le apirea sub chipul curcubeului, si se
indreptau citre adancuri, la Fintina Urd, aflatd sub radicina copacu-
lui Yggdrasill. Numai méretul Thor nu cuteza si cilireasca peste arcul
delicat al podului, de teami ca acesta sd nu se fringa sub greutatea lui.
El era nevoit sd ocoleasci pe drumurile aspre de peste munti, iar uriasii
fugeau inspaiméntati ori de cate ori il vedeau venind. Podul Bifrost
stralucea pe cer, caci la capatul lui avea un foc puternic, care sa impie-
dice neamul uriasilor si treaca peste el si sd ajunga in Asgard.

In adancul abisului plin de umbre de la poalele Copacului Lumii
isi tineau aesirii sfatul si hotirau cum sa vina in ajutor omenirii i ce
sa faca in lupta nesfarsita cu uriasii. Acolo, sub frasin, langd fAntana,
se afla si o incdpere frumoasd unde sildsluiau nornele, cele trei surori
misterioase, numite Urd, Verlandi si Skuld, a caror cunoastere era mai
profundé decat a lui Odin insusi. Cici Urd vedea trecutul, pe cAnd
Verlandi avea puterea de a sti ce se petrece in toate lumile in prezent;
iar cea mai inteleaptd dintre toate era Skuld, caci ea vedea in viitor, ceva
ce nici macar Odin nu izbutea.

De-a lungul veacurilor, nornele apireau adesea la nagterea unui erou
pentru a-i tese panza destinului si a-i hirazi bunele si relele care aveau sa
il insoteasca in viatd. Ele ii povesteau lui Odin despre mersul vremuri-
lor si de la ele stia, precum si din propria cunoastere, despre Ragnarok,
Ultima Batalie care avea s vind la sfarsitul lumii. Atunci, aesirii si dus-
manii lor, uriasii, aveau sa se lupte pina la sfarsit, in marea infruntare
dintre bine si riu.

Nornele se ingrijeau si de frasinul Yggdrasill si ii udau zi de zi radi-
cina puternici, folosind apa din Fantana lui Urd. Cici raul ciuta mereu
si distrugi Copacul Lumii. In Nifelheim, unde crestea una dintre rid-
cini, maleficul balaur Nid Hog rodea din ea neincetat, iar serpii se inco-
laceau in jurul siu si o muscau. Undeva mai sus, patru cerbi alergau
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printre crengile lui si-i ciuguleau frunzele, pe cand in varful coroanei
statea un vultur intelept care privea la toate cele petrecute. lar neastim-
parata veveritd roscatd Ratatosk alerga in sus si-n jos, purtind vesti si
zvonuri intre Nid Hog si vultur.

In mijlocul acestei lumi stranii si intortocheate stitea Odin, pirin-
tele tuturor, aga cum std un pdianjen blind in centrul panzei sale.
Tronul lui, aflat deasupra Asgardului, era numit Hildskialf sau Piscul
Paradisului, si de acolo veghea lumea, cu cei doi corbi imblanziti asezati
pe cite un umar; iar numele lor erau Hugin si Munin. Lor le datora o
mare parte din cunoasterea sa, caci zi de zi cei doi zburau prin lume,
pentru ca seara sd se intoarcd si si povesteascd cele vizute: Hugin era
iute ca gandul, iar Munin avea o memorie neintrecuta.

Odin se uitd in zare si vazu cd uriasii puneau la cale blestematii
dincolo de munti, in Jotunheim. Se uitd catre Midgard si vazu cum
oamenii trudeau muncind pamantul lor, fard macar si viseze la vreun
razboi ori la victorie in luptd. Si sim¢i ¢ mai erau multe de ficu, si
incd degrabi, ca in ziua Marii Batalii impotriva uriasilor sa aiba razboi-
nici luptatori alaturi de el. Astfel, il chemi pe fiul lui, Heimdall, Zeul
Alb, care se nascuse in mod misterios la inceputul veacurilor din noua
mame, fecioare ale apelor de la capdtul lumii. Privirea lui era atat de
patrunzdtoare, incit vedea lucrurile de la sute de kilometri departare;
far auzul 1i era atit de ascutit, incit putea auzi cum creste jarba din
pamant si lAna pe spatele oilor. Odin il facuse pe Heimdall paznicul zei-
lor, ddndu-i silas la marginea Asgardului, langd Bifrost, cu uriasul corn
Gjallar alaturi, din care trebuia si sufle daca uriasii atacau Asgardul. Tar
sunetul acelui corn putea fi auzit in toate colturile lumii.

— Heimdall, fiule, spuse Odin, porneste citre Midgard sub ce infa-
tisare crezi cd e mai potrivit. Mergi printre oamenii care trudesc acolo:
sunt oameni buni si simpli, dar nu sunt buni inca pentru telul meu.
Alege-i dintre ei pe cei mai vrednici si ingrijeste-te prin vrajile pe care
le cunosti ca din acestia sd se nasci cele trei stirpe de oameni; astfel, de
acum inainte, de fiecare datd cind se va naste un om cu darurile pe care
le poate imbogati de-a lungul vietii, s fie neintrecut in cele omenesti
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pentru care a fost creat, nu ca acum, cind face multe lucruri si pe niciu-
nul bine. Sa facem din ei oameni ai faptelor, fauritori sau conducitori,
cati vor fi de trebuintd. Sa fie ndscut fiecare cu rostul lui, astfel incar sa
apard un neam mdret, din care sa imi pot alege eroii din Midgard care
sa lupte aldturi de noi cand va veni Ragnarék.

Astfel, Heimdall isi lud infitisarea unui calitor voinic si porni pe
deasupra podului Bifrost pand la Taraimul de Mijloc; merse cu pas voios
pe cararile inverzite ale padurilor si cAmpiilor pAnd seara, cAnd ajunse la
o casd. Usa era intredeschisa, iar el intra. In vatri ardea focul, iar dea-
supra lui atirna un ceaun; de o parte si de cealaltd a ceaunului stiteau
stapanul si stipana casei. Acestia erau taranul Ai si soata lui, Edda, care
purta un acoperamant de l4na aspri, tricotata.

— Fii bine-venit, strainule, spusera ei. Spune-ne cum te numesti si
apoi simte-te ca la tine acasa.

—Ma cheami Rig Cilitorul, rispunse Heimdall, asezindu-se pe
scaunul din mijloc, intre cele doud gazde.

Apoi Edda rupse un codru de paine, mare si satios, amestecat cu
taratd, dupd cum le era obiceiul pentru cinat, si i-o intinse musafi-
rului, impreuna cu niste fiertura din oala. Cind cobori intunericul,
Rig Cilitorul isi asternu chiar ca la el acasa. Caci se culca in mijlocul
patului, unde era locul cel mai cald si mai moale, pe cAnd Ai si Edda
fura nevoiti sa se intindd pe cite o margine. Vreme de trei nopti mai
zibovi necunoscutul la gazdele lui, apoi plecd mai departe, zimbind in
sinea sa.

Dar noua luni mai tirziu, lui Ai si Eddei li se ndscu un fiu, ciruia
ii puserd numele Thrall*. Copilul crescu repede si deveni un barbat
puternic si voinic, cu méina de fier si degete groase, lat in umeri, cu
picioarele lungi si chip hid. Se casitori cu o fatd pribeaga care venise de
dincolo de mlastini, cu picioarele goale si bratele arse de soare, si avura
copii care ridicau garduri si lucrau pimantul, cresteau porci §i turme
de capre si ficeau cuptoare. Fiii lor aveau nume precum Impiedicatul,

In spatiul scandinav vechi, acest nume desemna un om cu statut de sclav.
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Bolovanul si Bidiranul, iar fiicele lor se numeau Ingramidita, Cenusia
sau Schiopatica.

In tot acest timp, Heimdall porni din nou la drum prin Midgard,
far in seara urmitoare poposi la o alta casi. Usa era intredeschisa, iar
el intrd cu indrazneala, gisi focul arzind in vatra si pe gazde, oameni
cumsecade, sezand si fiind prinsi cu treburile lor. Acestia se numeau
Gaffer si Gammar si erau imbracati frumos si curitel — el avea barba
ingrijitd si parul tuns, iar ea purta o cimaga curatd si o naframai in jurul
gatului.

— Fii bine-venit, strdine, spuserd ei. Spune-ne cum te numesti si
apoi simte-te ca la tine acasa.

— Numele meu este Rig Calitorul, raspunse Heimdall, si se aseza
pe scaunul din mijloc, cu cele doua gazde ale sale de o parte si de alta.

Apoi Gaffer ii puse dinainte cina: o supd gustoasd si carne fiarta
de vitel, dupa care ii ardtara oaspetelui singurul pat pe care il aveau in
casd. Atunci Rig Cilatorul isi asternu ca la el acasi, se culca pe mijlocul
patului, iar cele doud gazde ale lui statura de o parte si de alta, ca sa ii
tina de cald. Trei nopti rimase Rig Cildtorul sub acoperisul lui Gaffer
si Gammar, apoi porni mai departe zAmbind in sinea lui.

Dar noud luni mai tarziu, lui Gaffer si Gammar li se niscu un fiu.
El se numi Karl Mestesugarul si ajunse un barbat robust, cu obraji
rumeni si foarte vesel. Se pricepea sa mane boii la plug, construia case,
cunostea mestesugul fierului si se pricepea si construiasca pluguri si
care. La vremea potrivita, ii gasira lui Karl Mestesugarul o sotie, iar
cei doi isi tinura impreuna casa, cultivara pimantul, tesura lina oilor
si agonisird cu grija bani. Trdira fericiti, iar fiii lor purtard nume pre-
cum Strdjerul, Fermierul, Fierarul, Vecinul, iar fiicele lor se numeau
Gospodina, Torcitoarea, Buni-la-Toate sau Laptareasa.

In tot acest timp, Heimdall isi continud drumul prin Midgard,
far in seara urmdtoare ajunse la poarta unei case mari, cu usile aflate
catre miazazi. Se duse intr-acolo, cici zivoarele nu erau trase si gasi doi
oameni frumosi, imbricati in haine cu tesaturi fine si care il puteau
privi direct in ochi atunci cAnd ii vorbeau. Acestia aveau maini fine, cu

24



degete lungi, albe si gratioase. Numele lor erau Cavalerul si Doamna,
iar el era preocupat de o coarda de arc pe care o rasucea ca si o intinda
apoi pe arcul siu lung din lemn de ulm.

— Fii bine-venit, striine, il intAmpinari ei. Spune-ne cum te numesti
si apoi simte-te ca acasa.

— Numele meu este Rig Cilitorul, rispunse si se asezd pe scaunul
din mijloc, intre cele doud gazde.

Apoi Doamna agternu o fati de masi frumos brodatd, din panzi
find, si puse deasupra paini din fdind alba, sunca uscata si pasiri fripte,
asezate in vase de argint, un urcior inalt cu vin i pahare de argint. Dupa
cind mai rimasera la povesti langa paharele cu vin, pani cind veni vre-
mea sa mearga la culcare. Atunci Rig Cilatorul isi asternu chiar ca la el
acasd, caci se ridicd primul de la masa si se intinse in mijlocul patului, asa
incat Cavalerul si Doamna si fie nevoiti sa doarma de-o parte si de alta.
Trei nopti poposi Rig Cildtorul sub acoperisul Cavalerului si Doamnei,
apoi isi vizu de drum, zAmbind in sinea lui.

Dar noud luni mai tirziu, in casid se nascu un fiu cu par blond,
obraji rumeni si privirea agerd ca a vulturului. Numele lui fu Stapanul
Razboinic, iar cAnd crescu, deveni priceput la manuitul arcului, arunca-
tul sulitei, caldritul pe spinarea calului, lupta cu sabia si inot. Cand baia-
tul ajunse la maturitate, Rig Caltorul iesi din nou din pidurea neagra
ca sa il faca indeménatic si in alte indeletniciri i ca si ii arate care ii va
fi locul in lume.

—Tu esti Stapanul Tinuturilor Udal, i-a spus, iar ele vor fi ale fiilor
tdi si ale fiilor fiilor tdi pentru totdeauna. Cici eu sunt unul dintre
aesirii care locuiesc in Asgard, te numesc finul meu si iti dau aceasta
stdpanire, ficAndu-te conducator al oamenilor.

Apoi, Rig Calitorul, care in Asgard era Heimdall cel Luminos, il inzes-
tra pe Stapanul Réizboinic cu multa intelepciune si il purtd prin aventuri
mirete in Padurea Mirk*, in care isi ficeau trolii veacul. il invatd cum
si manuiascd sabia, sd miste scutul si s se avinte in luptd. lar Stapanul

yIntunecat®, traducere din islandeza.
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Rézboinic aduna in jurul lui alti birbati luptatori §i cuceri piméanturile
acelor oameni rii care tineau partea uriagilor. Mai tarziu se cisatori cu
printesa, iar fiul lor deveni primul rege din Midgard, regele Danemarcei.
Acesta i aduse la un loc pe lorzii si rizboinicii lui §i impreund cucerird
teritorii si instaurard pacea. Dupd aceea, didu un ospat mare in palatul
lui si le dirui inele de aur celor care luptaseri vitejeste. In anii care urma-
ra, se pregatira indelung in lupta cu sabia, urcara in seile cailor si dusera
mai departe bacilii impotriva celor care le invadau pimanturile sau le
ficeau riu localnicilor. Tnsi regele isi insusi, odatd cu vitejia, si intelepciu-
nea §i cunostea cate ceva despre tainele vietii si despre dorinta lui Odin.
Cici Heimdall ii spuse finului sau despre marele razboi dintre aesiri si
uriasi, si despre Ragnardk, lupta ce avea si fie. Ti spuse cum Odin hota-
rse ca toti cei care murisera luptand vitejeste sd fie dusi, dupd moartea
lor, in Asgard, ca si formeze armata aesirilor care aveau si lupte in ziua
de pe urma.

Cici, pe cAnd Heimdall se intorsese in Asgard, inainte ca Stapanul
Razboinic sd se nasca, vazu ci un palat nou se ridica in Campiile Idei.
Acesta era marele locas al Valhallei, cu cele cinci sute patruzeci de porti
prin care puteau trece opt sute de razboinici deodata. Acoperisul ii era
placat cu scuturi, iar grinzile erau ficute din manerele sulitelor. Stalpul
care sprijinea centrul constructiei era un maret copac verde, iar din
frunzele lui se hrinea capra fermecatd Heidrun, care dddea, in loc de
lapte, un izvor nesecat de mied, berea dulce pe care aveau si o bea
eroii. Cand vedea luptitori viteji gata si cada pe cimpul de lupti, Odin
trimitea walkiriile sa 1i aleaga pe cei mai vrednici dintre ei pentru a-i
aduce la ospatul lui fara sfarsit. Aceste walkirii, Fecioarele lui Odin, care
ii alegeau pe cei ripusi, erau femei nemuritoare — unele dintre ele chiar
fiicele lui Odin — care cilireau printre nori in urma lui cind pornea la
vanatoare.

Alteori, zburau pe deasupra lumii in chip de lebede, ca si cerceteze
si sd vadd cine era cel mai potrivit sa ajungd in Valhalla. Céteodatd,
poposeau pe pimant pentru un timp, lepidindu-si acoperiamintele de
lebede si imbaindu-se in iazuri sau riuri tainice. Dacd vreun bérbat le
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vedea astfel si le ascundea invelisurile de lebada, walkiriile nu se mai
deosebeau cu nimic de femeile muritoare, puteau fi curtate si se puteau
casatori — dupa cum aveau si afle unii dintre eroii din Midgard. Dar o
walkirie care se cisitorea cu un barbat din Midgard devenea din clipa
aceea o femeie obisnuitd, o muritoare.

Uneori, cind Odin iesea la vinitoare, se intAmplau lucruri stranii.
intr-o noapte, pe cind vintoasele se dezlantuiau cu furie, iar tunetul
urla pe deasupra muntilor, Olaf Fierarul stitea ghemuit langa focul din
atelierul lui aflat in Heligoland si se ruga ca niciun necaz si nu cada
asupra sa. Deodatd, auzi tropotul unor copite de cai pe pietre, afara, si
un ciocanit puternic in usd. Tremurind, se ridica si deschise, iar in fata
lui apiru un rege mandru, imbricat intr-o armuri neagri scinteietoare
si cu o sabie latd. Ducea dupd el un cal urias, ce forndia si necheza neli-
nistit, batdnd cu copitele in pamant i scuturdndu-si coama.

— Deschide degrabd, mestere fierar! strigd regele. Calului meu i-a
cazut o potcoava si mai am mult de mers cilare pAnid-n zori!

— Incotro mergi, nobile cavaler, cu atita graba si la ora asta tarzie in
noapte? intreba Olaf Fierarul, in timp ce ducea calul in atelierul lui de
fierarie si-i cerceta copita.

— Am toatd noaptea in fatd si nu prea multa vreme de pierdut, ii
raspunse regele. Trebuie si fiu in Norvegia inainte de ivirea zorilor!

— De-ai avea aripi, as putea crede una ca asta! raspunse fierarul
razand, cici credea ci este o gluma.

— Calul meu e mai iute decat vantul, a venit raspunsul, iar vintul
va ajunge in Norvegia mai iute dect pasirea-n zbor. Dar iatd, stelele
palesc: di zor, megtere fierar.

Cu maini tremuritoare, Olaf Fierarul alese cea mai mare potcoavi si
o incercd pe copita pe care o tinea pe genunchiul siu. Fierul indoit era
cu mult prea mic: dar de cum atinse copita, incepu sa creascd pAna cind
se potrivi intocmai. Plin de uimire, fierarul puse si cuiele si nu mica ii
fu mirarea caAnd vazu ca acestea se nituiesc si se inchid fird ajutorul lui.

— Noapte buna, fierarule Olaf! strigd regele in timp ce sarea in saua
calului. Ai potcovit cu maiestrie armasarul lui Odin! Iar acum, la lupta!
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Apoi, in timp ce Olaf ingenunchea la pamént uitindu-se dupai el,
Odin porni in galop spre nori, cu o lumini strilucind imprejurul capu-
lui — i apoi vandtoarea incepu din nou, cici Odin galopa ca vintul
catre batilia dupa care avea sa fie ales de walkirii un nou erou.

Astfel se adunau tot mai multi in Valhalla, barbati viteji si razboinici
neinfricati care sedeau in fiecare noapte la banchet. Miedul curgea din
belsug, insi oricat de mult ar fi baut noaptea, niciunul dintre ei nu se
trezea ametit a doua zi dimineatd. Cind se ficea ziua, isi luau armele
si porneau citre cAmpiile lui Odin, printre copacii de aur, iar acolo se
luptau unii cu ceilalti pand la moarte; totusi, se retrezeau nevatimati si
se Intorceau seara in Valhalla, in desavarsita prietenie.

Cat dura lupta lor, bucatarul Andhrimnir casipea marele mistret
Saehrimnir si-i fierbea carnea intr-un ceaun urias. Cu toate acestea,
mistretul era in fiecare dimineatd viu, gata sd fie taiat si mancat din
nou noaptea. Eroii se asezau apoi la ospat sd petreaca mincand carnea
de porc si band miedul care curgea din belsug, in vreme ce menestrelul
Asgardului cAnta versuri amestecate cu povesti despre inceputul lumii,
despre razboiul dintre aesiri si uriasi si poate despre batilia ce avea sa
vind in zorii zilei Ragnarok.



2

Odin in ciutarea intelepciunii

Erau de-acum multi eroi in Valhalla, insa lui Odin i se parea, din inal-
tul tronului sdu, ca avea sd mai treaci mult pana sd aleagd walkiriile o
hoarda de rizboinici indeajuns de puternici cit s fie de folos in ziua
Ragnarok. Oare aveau uriasii sd astepte? Asta nu putea sti, cici nornele
inca nu i-ar fi spus, chiar de-ar fi stiut. Astfel, Odin hotari ca trebuia si
caute toate izvoarele de intelepciune pe care le-ar fi putut gisi, ca prin
cunoagtere §i prin iscusintd, sd isi tina dugmanii la distanta, pand cAnd
eroii sai ar fi fost gata pentru Ultima Mare Bitilie.

Numeroase si stranii furd caile pe care porni ca si afle intelepciunea.
O cduta chiar si printre uriasi, mergand in Jotunheim sub o alta infati-
sare, ca sd ia Invagiminte de la Regele Gheturilor. Cautd, de asemenea,
intelepciunea mortii, si statu atarnat in streang vreme de noud nopti si
noud zile*, jertfindu-se pentru dobandirea ei. Cici el insusi se anina de
crengile Copacului Lumii, Yggdrasill, si le porunci aesirilor ca niciunul

dintre ei sa nu-i dea péine sau vin in rastimpul acela. §i astfel, tainele

* O varianti a legendei spune ci Odin s-a spinzurat de ramurile arborelui Yggdrasill

vreme de noui zile si noud nopti pentru a afla secretul runelor. Inainte de a-si pune
streangul, si-a infipt in piept lancea si s-a ldsat prada durerilor provocate de rani, pre-
cum si chinului foamei si setei. Dupi cele noua zile si noud nopti, i s-a revelat ingelesul
runelor, care i-au dat putere si intelepciune; Mitologia nordici, op. cit., pp. 16-94.
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mortilor ii furd facute cunoscute, iesind la lumini din abisurile aflate
sub barlogul lui Nid Hog inainte ca Odin si coboare din copac. Mai
apoi, 1i vizitd pe gnomi in pesterile lor subpamantene si isi insusi cat
putu din cunoasterea lor de la Dvalin, cel mai intelept dintre ei.

La urmd, porni chiar citre ridicinile copacului Yggdrasill si, urma-
rind radicina care se intindea spre tara Uriasilor de Gheatd, fiii lui
Bergelmir, il afld pe inteleptul Mimir. Acesta era fratele Uriasei Bestla
cea binevoitoare, mama lui Odin, cea mai inteleapta fiintd din toate
cate existau. Acolo, in cele mai de jos adancuri ale pimantului, Mimir
pazea FAntina Intelepciunii, din a cirei pretioasi api sorbea in fiecare
zi cate o inghititura.

— Inteleptule Mimir, lasi-mi doar si imi umplu cornul acesta cu
apa din fintina ta, il ruga staruitor Odin.

— Nu asa, rispunse uriagul, cici nu-mi voi impirti comoara atat de
usor — nu cu cineva care nu imi va da in schimb ce are el mai de pret
pentru o inghititurd de apa.

— Oh, pe toti zeii din Asgard! strigd Odin. Mi-as da chiar si un ochi
din cap daci asta mi-ar da dreptul sa beau din apa aceasta si si ating
asemenea adancimi ale intelepciunii, incit sd pot astfel si ii salvez pe cei
care locuiesc in Asgard si Midgard!

— Chiar acesta este si pretul pentru o inghititurd din intelepciunea
care silasluieste in fAintina mea, ii rispunse Mimir sumbru.

Si din ziua aceea, Odin a rimas cu un singur ochi. Mimir deveni
sfatuitorul lui Odin si in curind il preveni sa faca un pact cu vanirii,
cici aesirii aveau nevoie de orice aliat pe care l-ar fi putut gasi. Vanirii
erau fiinte luminoase, care se niscusera din inaltul cerului si locuisera
la inceput in Uhland, deasupra coroanei lui Yggdrasill. Ei nu venisera
niciodata in Asgard sau in Midgard, si nici macar nu pusesera vreodata
piciorul pe pamént: se pare ca nu stiau despre existenta aesirilor, dupa
cum nici acestia din urma nu stiau despre vaniri. Odin trimise mesageri
s i caute pe vaniri in Uhland, insa cautarea fu zadarnici. Asa ca ince-

purd sa strige tare ctre largul cerului cd Odin si aesirii vor sa se alieze
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